ELIGE TU CARRERA DEL FUTURO - CARTA DESCRIPTIVA
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MODULO 2 WTF I GO? ¢A DONDE VOY?
SESION 7 LAS COSAS DEL FUTURO

Grupo: Jévenes preuniversitarios Tema: El futuro Modalidad: Presencial

Nuimero de sesidn: 7 Duracidn total: 60 minutos

Objetivo especifico: Explorar posibles escenarios futuros utilizando el juego “The thing from the future”,
para consolidar el aprendizaje adquirido durante el médulo 1.

Objetivo particular Cont?n.ndos Secuencia diddctica Tiempo
temadticos

2.7.1 The thing from the
future (Pag.84)

Explicar alos partficipantes
que van a ser parte de

una actividad final que les
ayudard a reflexionar sobre
todo lo aprendido a través
del médulo y a pensar en
posibles futuros basados
en los conceptos revisados
anteriormente

Formar equiposde 3a 6
infegrantes y distribuir un
conjunto de cartas del juego
en el equipo y un tablero por
cada integrante.

Explicar qué significan las Parficipacion

Aplicar los conceptos : ; ' activaen el
aprendidos en tarjetas y las instrucciones. juego y la
el mdédulo en un Juego "The discusion

Una vez que los participantes

contexto practico, X . thing from the ;

: El futuro hayan tenido tiempo para P 60 minutos ‘2
para relacionarlos con o future Creacion de
posibles futuros y sus crear sus futuros, el facilitador Playbook almenos 2

recogerd todos los tableros

y los presentard al grupo sin
revelar el autor de cada una,
todos votardn por la idea

mds ingeniosa y el ganador

se quedard con las tarjetas
que usod, el resto de tarjetas
vuelven al mazo principal para
hacer ofra ronda.

escenarios
futuros, por
participante

propias experiencias y
aspiraciones.

El facilitador animard a la
discusion sobre las diferentes
perspectivas y cémo se
relacionan con los conceptos
discutidos en el mdédulo.

Se hardn 3 rondas y al final
gana el equipo que, en suma
de sus infegrantes, fenga mas
tarjetas.
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